Racunalnistvo - UBE
Ucitelj: Franc Jakos

Vrsta predmeta: enoletni
Razred: 7.

Opis:

Racdunalnistvo v osnovni Soli je v fazi razvoja in se trenutno nahaja
popolnoma na zacetku. Glavni izziv predstavlja zagotoviti u¢encem dostop
do znanja, ki bi jim omogocilo, da postanejo ustvarjalci in oblikovalci
tehnologije, in ne le njeni uporabniki (UNESCO, 2013).

Vsi ucni nacrti loc¢ijo IKT kompetence in racunalnisko razmisljanje.
Programiranje se obravnava kot nacin za doseganje miselnih procesov, ki
definirajo rac¢unalnisko razmisljanje (ponastavljanje, generalizacija, iskanje
vzorcev, logicno razmisljanje, vrednotenje, dekompozicija). Programiranje je
torej osnovno orodje s katerim lahko poucujemo in preverjamo znanje
racunalniskega razmisljanja.

- osnovno oblikovanje znakov, odstavkov, besedila,...,

- zahtevnejSe oblikovanje: delo z odseki, tabelami, slikami, tabulatorji, seznami,...,

- osnovno oblikovanje slik v risarskih programih (rastrska grafika),

- uvod v programiranje (algoritmi, risanje diagramov, igranje izobrazevalnih iger),

- programiranje z blokovnim okoljem - MIT App Inventor 2 (spoznavanje

temeljnih konceptov programiranja: zanka, pogojnik, podprogram,

spremenljivka, aritmeticni, logi¢ni in relacijski operator;ji),

- programiranje z blokovnim okoljem - Minecraft Education edition.

on chat command @

while agent detect block v+ forward =

agent destroy forward v

agent move forward v by o

agent destroy down v

EDUCATION EDITION

Slika 1: Agent zgradi tunel skozi ledeno goro.
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Slika 2: Simulacija kolesa srece
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Slika 3: Simulacija igralne masine



